EQUITA 2026 - MOUNTAIN TRAIL FFE 01/11/26

CLUB Z EN MAIN ET EN SELLE

Tribune 268 places
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EN MAIN EN SELLE
LEGENDE Parcours main au choix 1.Rideau
== Pas Changement possible sans arrét 2.Pont suspendu
5 Arrét 1.Rideau 3.Boite .é pivot
2.Pont suspendu 4.Labyrinthe
3.Boite a pivot Arrét
4.Labyrinthe 5.Roue de chariot
Main imposée : droite 6.Champ de pierres
Arrét /.Poutre étroite
5.Roue de chariot 8.Pont a bascule
6.Champ de pierres
/.Poutre étroite
8.Pont a bascule
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CLUB 1 EN MAIN ET EN SELLE

Tribune 268 places
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EN MAIN EN SELLE

Parcours a main gauche 1.Echelle
LEGENDE 1.Echelle 2.Boite a pivot
e P2S 2.Boite a pivot Arrét 5 secondes
R Arrét 5 secondes Départ au trot en sortie
Départ au trot en sortie 3.Pas de coté
X Arrét 3.Pas de coté Vers la droite
Vers la droite 4.Labyrinthe
>¢ ¢ Reculer 4.Labyrinthe Reculer 3 pas
'S Pivot Reculer 3 pas 5.Pont suspendu
5.Pont suspendu Départ au trot en sortie
< Pasdecote Départ au trot en sortie 6.Pont a bascule
6.Pont a bascule Arrét 5 secondes
Arrét 5 secondes 7.Poutre étroite
7.Poutre étroite 8.Roue de chariot
8.Roue de chariot Arrét apres la 2eme barre
Arrét apres la 2eme barre 9.Podium
9.Podium Départ au trot en sortie
Départ au trot en sortie 10.Champ de pierres
10.Champ de pierres Pivot 180° vers la droite
Pivot 180° vers la droite
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CLUB ELITE EN MAIN ET EN SELLE

Tribune 268 places
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EN MAIN

Parcours a main droite

1.Echelle

Arrét avant-derniere case
2.Labyrinthe

Reculer 3 pas

Départ au trot en sortie
3.Boite a pivot

Pivot 180° vers la droite
4.Pont suspendu

Reculer 3 pas

Départ au trot en sortie
5.Pont a bascule

Pivot 360° vers la gauche
6.Champ de pierres

Départ au trot en sortie
7.Roue de chariot

Au trot
8.Poutre étroite

Reculer 3 pas

EN SELLE

1.Echelle

Arrét avant-derniere case
2.Labyrinthe

Reculer 3 pas

Départ au trot en sortie
3.Boite a pivot

Pivot 180° vers la droite
4.Pont suspendu

Reculer 3 pas

Départ au galop en sortie
5.Pont a bascule

Pivot 360° vers la gauche
6.Champ de pierres

Départ au trot en sortie
7.Roue de chariot

Au trot
8.Poutre étroite

Reculer 3 pas
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